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PROGETTO PER LE COMPETENZE TRASVERSALI E L’ORIENTAMENTO 

 

FAREMEMORIA 2023-24 

 

LA MEMORIA DEI LUOGHI 

In cammino… Dalla tecnica armentizia del transumante alla tecnologia informatica, dal 

Baculum a Minecraft  
 

 
Referenti Interni: CALANDRO - RAPONI 
 

PREMESSA 
Per l’A.S. 2022-23, visto il progressivo rientrare dell’emergenza epidemiologica da Sar-Cov-19, è possibile 

presentare progetti che si sviluppano: 

1. In classe come attività curricolare 

2. A casa in orario extracurricolare (con eventuali collegamenti a distanza) 

3. A scuola in orario extracurriculare 

4. Negli enti esterni o nelle università  

Fermo restando il rispetto delle normative di prevenzione del contagio e la rivalutazione da parte della 

Dirigente Scolastica in base all'evolversi della pandemia in atto. 

 
IMPRESE/ASSOCIAZIONI DI CATEGORIA, PARTNER PUBBLICI, PRIVATI E TERZO SETTORE 
 

STRUTTURA 
ESTERNA 

SEDE REFERENTE ESTERNO DI PROGETTO TUTOR ESTERNO 
(se diverso dal 
referente di 
progetto) 

Maker Camp 

srls,  
 

P IVA: 

02938870595, Via 

Clementi 33, 04011 

Aprilia (LT). 

Marco Vigelini, ha introdotto, primo in Italia, 
Minecraft come strumento didattico all’interno della 
scuola italiana, sfruttando le potenzialità di ingaggio 
del videogioco per trasmettere le competenze 
dell’immediato futuro. Nominato tra i 10 migliori 
educatori Minecraft al mondo, unico formatore 
certificato Minecraft in Italia, è relatore in Italia e 
all’estero sull’Education Technology. Con la sua 
società, Maker Camp, effettua formazione nelle 
scuole e promuove contest nazionali per le scuole 
con musei e Minecraft. 

 

PERIODO DI SVOLGIMENTO DEL PERCORSO DAL: NOVEMBRE 2023 - APRILE 2024 
 
 
LUOGHI DI SVOLGIMENTI DEL PERCORSO  

LICEO “ANTONIO MEUCCI” DI APRILIA   
AZIENDA AGRICOLA Giancarlo De Luca, APRILIA, Via Mediana, 8 – Campoverde.  
JENNE (RM) 
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SINTESI DEL PROGETTO   
Gli alunni si metteranno in cammino sulle tracce dell’antico fenomeno delle transumanze, per recuperare 

odori, sapori, manualità e tecniche dei pastori provenienti dai monti Simbruini e dai monti Ernici. Pastori che 

per millenni hanno attraversato da est a ovest il territorio laziale. Un percorso educativo che porterà gli 

studenti ad intrecciare la mano dell’artigiano e l’occhio dell’operatore video, per ricostruire virtualmente con 

Minecraft, il videogioco con valenza didattica più conosciuto al mondo, due luoghi cancellati dallo scorrere 

del tempo: il tempio di Satricum (collocato al confine tra il comune di Aprilia e Latina - Borgo Le Ferriere), 

la cui storia e struttura saranno illustrati da Marijke Gnade; e il nucleo di fondazione della città di Aprilia 

(1936/37). E per riflettere, altresì, sull’immaterialità dell’antico gesto del pastore: quello dello spostarsi 

secondo il ritmo cosmico delle stagioni, avendo come unica guida la volta del cielo. La città di Satricum, con 

il suo santuario dedicato alla Mater Matuta, dea dell’Aurora, è stata in età arcaica la principale meta di 

pellegrinaggio dell’agro pontino; Aprilia, figlia del piano per la Bonifica integrale del regime fascista, nasce 

come polo verso cui far affluire, in funzione della sbracciantizzazione, coloni dall’Alt’Italia… per poi 

divenire caotico polo di attrazione lavorativa per persone provenienti dal sud della penisola e non solo.  

 

(Marijke Gnade, archeologa olandese, prof.ssa emerita di Archeologia delle culture Pre-romane nell’Italia 

centrale, dell’Università di Amsterdam, direttrice degli scavi di Satricum dal 1990, oggi ricercatrice presso il 

Reale Istituto Neerlandese di Roma) 

 

 
 
 
MACRO AREA DI RIFERIMENTO PTOF  

a) Risultati scolastici (recupero delle carenze, valorizzazione delle eccellenze) 
b) Cittadinanza attiva (legalità, parità di genere, inclusione, solidarietà, mondialità, educazione alla salute) 
c) Rapporti con il territorio e le famiglie (scuole in rete, orientamento) 
d) Aggiornamento e formazione docenti (didattica per competenze/BES; lingue; nuove tecnologie) 

 
FINALITÀ E RISULTATI ATTESI DAL PERCORSO PER LE COMPETENZE TRASVERSALI E L’ORIENTAMENTO IN 
COERENZA CON I BISOGNI DEL CONTESTO  

Gli obiettivi del progetto sono:  

- Riflettere sul fenomeno delle migrazioni nella storia del nostro territorio; 

-Ampliare le conoscenze relative alla storia del territorio e in particolare al fenomeno delle 

transumanze, che ha segnato tutta la storia dell’agro pontino, attraverso interviste e ricerca storica; 

-Ricostruire virtualmente due luoghi storici cancellati dal tempo: il tempio della città di Satricum e 

il nucleo di fondazione della città di Aprilia, risalente agli anni ’30 del Novecento, entrambi meta di 

“migrazioni” di genti.  

- Stimolare le abilità manuali. 

- Favorire un uso didattico delle nuove tecnologie…favorendo la percezione del valore culturale di 

antichissimi mestieri, dell’immateriale che pure accompagna questo tipo di ricerca. 

 

 
COMPETENZE ATTESE 

Competenza personale, sociale e capacità di imparare ad imparare 
Capacità di imparare e di lavorare sia in modalità collaborativa che in maniera autonoma 
Competenze in materia di Cittadinanza  
Capacità di pensiero critico e abilità integrante nella soluzione dei problemi 
Competenza imprenditoriale  
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Capacità di accettare la responsabilità 
Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali  
Curiosità nei confronti del mondo, apertura per immaginare nuove possibilità 
Competenze specifiche del progetto  

Competenza1: documentare, cooperare, co-progettare, presentare una ricerca storica. 

Competenza2: usare le nuove tecnologie per fini didattici, attraverso l’uso del videogioco Minecraft. 
Competenza 3: riconoscere la dialettica Materialità/Immaterialità; Gesto/Conoscenza. 

 
METODOLOGIA E INNOVATIVITÀ  

La metodologia usata mescola l’outdoor education con il learning by doing e attività laboratoriali.  

 
UTILIZZO DELLE NUOVE TECNOLOGIE, STRUMENTAZIONI INFORMATICHE, NETWORKING (se previste)  

Uso di strumentazioni informatiche e di net-working ovvero delle nuove tecnologie secondo le 

necessità del progetto e la disponibilità delle strutture ospitanti.  

Gli alunni faranno uso dello smartphon per documentare le interviste relative al fenomeno della 

transumanza; faranno uso del videogioco Minecraft per ricostruire il tempio di Satricum e il nucleo 

di fondazione della città di Aprilia.   

 
STUDENTI DESTINATARI  

Classi quarte di tutti gli indirizzi 

 
 
 
COMPITI, INIZIATIVE/ATTIVITÀ CHE SVOLGONO I CDC INTERESSATI  

I CdC i cui alunni hanno aderito a tale percorso si occuperanno di: 
- presentare il percorso agli alunni, motivando la scelta didattica effettuata ed esplicitando finalità 

obiettivi e competenze attese; 

- indirizzare la didattica sulla riflessione per l’acquisizione delle competenze indicate nel percorso. 

 
POLIZZA ASSICURAZIONI PER STUDENTI E TUTOR (questo campo non va compilato) 
a) POLIZZA RC: Assicurazioni MILANESE spa  
b) POLIZZA INFORTUNI: INAIL 
 
FORMAZIONE SICUREZZA RISCHIO MEDIO  
Per partecipare al progetto, lo studente deve avere svolto il corso sulla sicurezza fino al livello di RISCHIO 
MEDIO (12 ore) secondo normativa vigente [D. Lgs. 81/08, art. 37, comma 1, lettera a e lettera b, Accordo 
Stato-Regioni n 221/2011]  
FORMAZIONE SICUREZZA RISCHIO ALTO A CURA DELLA STRUTTURA OSPITANTE (se svolta nel primo 
quadrimestre) 

   ORE AZIONE: 
_______________ 

Da compilare solo se la struttura ospitante presenta un rischio alto pertanto si occuperà di fornire adeguata 
formazione in materia di salute e sicurezza in ambienti di lavoro, in caso contrario indicare “non prevista” 
nel campo Attività e “0” nei campi “ORE AZIONE” e “N ORE” 

ATTIVITÀ N ORE (per singola attività 
prevista in struttura) 
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DESCRIZIONE DELLE ATTIVITÀ 
- ATTIVITÀ DI FORMAZIONE (AF)  

DESCRIZIONE ATTIVITÀ GENERALE  

Le lezioni tematiche introduttive avranno lo scopo di fornire agli studenti le coordinate storico-

culturali e di fornire una pianta dei luoghi che saranno oggetto di ricostruzione. Tali incontri sono 

anche finalizzati a mostrare le modalità operative da adottare per realizzare le interviste durante i 

sopralluoghi e l’uscita didattica in fattoria e nel paese di Jenne, alla ricerca di memorie orali.  

 

Monte ore: formazione teorica: 4 ore; formazione pratica: 36 ore = Totale 40 ore 
 

  TOTALE ORE ATTIVITÀ FORMAZIONE: 6  

ATTIVITÀ  

Martedì 7 novembre 2023  

ore 14:30 – 15:00 
Introduzione al progetto. La memoria dei 

luoghi. Terra di pascoli e transumanze, a cura 

di Giovanni Raponi e Federica Calandro 

 

Ore 15:00-16:30 

 

Satricum. All’origine della civiltà pontina. 

Aspetti della cultura materiale in età arcaica. 

Il tempio di Satricum, a cura di Marijke 

Gnade in collegamento su piattaforma Meet 
 

NUMERO ORE  

2 ore    

 

 
 

PRESSO  

Liceo Meucci 

Mercoledì 7 febbraio 2024 ore 14:30-16:30 

 

Aprilia 1936-1937. Il nucleo di fondazione, a 

cura di Giovanni Raponi e Federica 

Calandro (2 ore pomeriggio) – lezione 

frontale e consegna pianta della città del 

1936/37.  
 

 

 

2 ore  

 

Liceo Meucci  

- ATTIVITÀ PRATICHE (AP)  

DESCRIZIONE GENERALE DELL’ATTIVITÀ  

Gli alunni si caleranno prima nel ruolo di reporter, documentando fotograficamente e attraverso 

video, gli incontri con pastori che lavorano ad Aprilia e nel paese di Jenne. Successivamente saranno 

impegnati nella ricostruzione virtuale del tempio di Satricum e del nucleo di fondazione della città di 

Aprilia, seguiti dall’esperto di Minecraft. Infine presenteranno il lavoro svolto alla città.  

 

TOTALE ORE ATTIVITÀ PRATICHE: 36  

ATTIVITÀ  NUMERO ORE  PRESSO  
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Mercoledì 21 novembre 2023 ore 9:00-16:00 

 

Pastori e mandrie: cavalli, pecore e vacche per i 

cavalieri della transumanza. Racconti e interviste 

per l’archivio delle memorie orali VISITA 

GUIDATA presso l’azienda agricola Giancarlo De 

Luca. Campoverde. Accompagnatori Calandro e 

Raponi. 

 
 

7 ore 

 
 

 
Azienda agricola Aprilia 

 

Mercoledì 20 dicembre 2023 ore 9:00-16:00  

 

La marcia della Transumanza. Sulle tracce dei 

pastori a cavallo che in estate, dopo l’inverno 

trascorso in pianura, riportavano le greggi nei 

pascoli di montagna attraversando i tratturi. Viaggio 

attraverso il vecchio tratto che univa il Mar 

Tirreno con i Monti Simbruini. USCITA 

DIDATTICA a Jenne. Interviste e documentazione 

fotografica. Accompagnatori Calandro e Raponi. 

Guida: Antonio Volpi, esperto in storia della 

transumanza.  

 

 

 

7 ore  

 

 

Jenne 

Lunedì 5 e 26 Febbraio 2024 

 

Laboratorio: Ricostruire la memoria dei luoghi 

attraverso Minecraft. Marco Vigelini  

4 ore (2 incontri di 2 

ore) 

14:30-16:30  

febbraio 2024   

Liceo Meucci – 

laboratorio di 

informatica. 

 

Febbraio/Marzo 2024 

 

Progettazione individuale degli alunni a casa. 

 

20 ore 

febbraio-marzo 

 

Mercoledì 24 aprile 2024 

 

Proiezione dei filmati dell’Istituto Luce, “Il cinema 

di Annetta”, e presentazione del lavoro degli 

studenti, presso il cinema all’aperto del 

Pidocchietto. La memoria ricostruita tra racconti 

orali e nuove tecnologie. Conclusione del progetto e 

presentazione dei lavori realizzati dagli studenti. 

 

2 ore 18:00-20:00 

Mercoledì 24 aprile 

2024  

Centro storico di Aprilia 

 
 
MODALITÀ CONGIUNTE DI ACCERTAMENTO DELLE COMPETENZE  

L’accertamento delle competenze avviene attraverso le seguenti figure e modalità: 

▪  referente di progetto: fornisce un parere, eventualmente concordato con il tutor esterno, 
sull’operato dell'alunno. 
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▪  alunno: effettua la prova finale (se prevista) e redige una relazione finale (annuale); 

▪  tutor esterno:  

- compila una scheda valutativa (se precedentemente concordato con il referente); 

▪  tutor interno: esprime un parere sullo svolgimento del percorso dell’alunno; 

▪  il cdc valuta il percorso dell’alunno solo in sede di scrutinio tenendo conto di tutte le attività svolte 

durante l’anno, della proposta del tutor di classe e delle valutazioni/osservazioni dei tutor esterni. 

 


